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Sandes Savarimuthu

Développeur logiciel et web

Etudiant en troisieme année a Epitech Paris, je congois des logiciels et des sites web avec rigueur.
J'encadre des étudiants au quotidien et j'accompagne des commercants dans la création de leur
premier site : un développeur professionnel, compétent et humain.

Stage de développement, de fin mars a fin aoGt 2027.

Expérience
Depuis 2026
Développeur web freelance, Indépendant, Paris

Sites internet pour les commerces de proximité qui n'en ont pas encore.

e Conception de P-Finder, mon outil interne de prospection, de devis

et de suivi des projets.

Depuis janv. 2026
Astek, assistant technique et pédagogique, Epitech Paris
J'encadre les étudiants de premiére et deuxi€éme année.

e Suivi des activités et aide technique sur les projets en C, C++ et
Python.
« Evaluation des projets et animation des soutenances.

Sept. a déc. 2025

Stagiaire, Danone

Poste de développeur polyvalent participant a des projets concrets
autour

e Du développement ABAP

* De l'intégration MuleSoft

¢ De I'lA générative avec Python

¢ De l'automatisation via Power Plateform

Juil. a sept. 2025

Stagiaire, AP-HP, Hopital Robert-Debré

Poste de développeur polyvalent au sein de I'équipe informatique.

¢ Mise en place d'outils d'automatisation de I'Active Directory

e Conception et implémentation d'outils d'inventaire

e Conception et implémentation d'outils de gestion du parc
informatique

Projets

Path tracer, C++17, CMake, SFML
Un moteur de rendu physique en C++17, avec deux intégrateurs, une
BVH et des plugins chargés a I'exécution.

Path Tracer Web, TypeScript, WebGL2, GLSL
Le méme principe, porté dans le navigateur en WebGL2. C'est le
moteur qui éclaire I'accueil de ce site.

Dreamlee, Tauri 2, React, Rust
Le bureau d'écriture tout-en-un pour les auteurs, de la premiére idée
au manuscrit exporté.

Formation

2024 a 2029

Epitech Paris

Programme Grande Ecole. Formation par
projets, en équipe : programmation
systéme en C, C++ orienté objet, réseau,
algorithmique, web et intelligence
artificielle. Actuellement en troisiéme
année.

Compétences

Langages
C, C++, Python, TypeScript, Rust, Go

Web
Astro, React, Next.js, HTML, CSS, WebGL

Outils
Git, CMake, Make, Docker, Figma,
Supabase, Vercel

Langues
Frangais et anglais, bilingue

Engagements

Depuis janv. 2026
Membre du BDE

Ancien secrétaire.

Depuis janv. 2026

Programme Buddies

J'accompagne les étudiants
internationaux en échange : intégration a
I'école et découverte de Paris.

Centres d'intérét

Littérature, écriture, biologie et
biotechnologies.
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Dreamlee, page d'accueil, Astro, TypeScript, Playwright
La page de lancement de Dreamlee, ou le bureau d'un auteur se range
a mesure qu'on défile.



